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3.1

3.2

Administratives Ermessen

Diese Vorschriften betreffen Bekleidungsanforderungen, Proteste, Terminplanung und an-
dere Punkte, die nicht Teil der eigentlichen Spielregeln sind, aber fur das jeweilige Turnier
geregelt werden mussen. Einige Bestimmungen kdnnen je nach Turnier unterschiedlich
ausfallen, z. B. die Anzahl der Satze pro Spiel oder wer nach dem ersten Rack den Anstol}
hat. Die Turnierleitung ist berechtigt, eigene Vorschriften fir das Event zu erlassen. Diese
Regularien haben nicht die gleiche Verbindlichkeit wie die offiziellen Spielregeln; letztere
haben Vorrang.

Ausnahmen von den Spielregeln

Die eigentlichen Spielregeln durfen nur gedndert werden, wenn eine ausdrickliche Aus-
nahmegenehmigung vom WPA-Sportdirektor oder einem anderen WPA-Offiziellen fir das
jeweilige Turnier erteilt wird (gilt fur WPA-Turniere). In ihrem Geltungsbereich kann die
DBU Ausnahmeregelungen festlegen. Eine schriftliche Erlauterung solcher Regelande-
rungen soll in der jeweiligen Ausschreibung / bei der Sportlersitzung zur Verfligung stehen.

Kleiderordnung

Das Ouftfit jedes Sportlers muss dem Niveau des Wettbewerbs entsprechen und stets
sauber, ordnungsgemal’ und in gutem Zustand sein. Ist sich ein Sportler unsicher, ob
seine Kleidung regelkonform ist, sollte er vor dem Spiel die Turnierleitung konsultieren.
Die Turnierleitung trifft die endgtiltige Entscheidung Uber die Zulassigkeit der Kleidung. In
Ausnahmefallen, z. B. bei verlorenem Fluggepack, kann die Turnierleitung ein Abweichen
von der Kleiderordnung gestatten. Ein Sportler kann wegen eines Verstolies gegen die
Kleiderordnung disqualifiziert werden.

Wird im Vorfeld des Turniers keine gesonderte Ankiindigung gemacht (z.B. durch die
STO, Ausschreibung, etc.), gilt der WPA-Dresscode. Die folgenden Vorgaben gelten der-
zeit fur Weltmeisterschaften und die World Tour:

Manner

Méanner dirfen ein langarmliges Hemd mit Weste oder ein normales Hemd mit Kragen
bzw. ein Polohemd in beliebiger Farbe tragen. Hemd oder Polo missen in die Hose ge-
steckt, sauber und in gutem Zustand sein. T-Shirts sind nicht erlaubt. Das Oberteil muss
mindestens kurze Armel haben.

Die Stoffhose muss sauber und in gutem Zustand sein, Farbe beliebig. Jeansstoffe/Blue-
jeans sind untersagt. Stoffhosen im Jeansdesign sind erlaubt.

Die Schuhe missen elegante Anzugsschuhe sein, die zum Outfit passen. Turnschuhe
oder Sandalen sind nicht erlaubt. Sportschuhe mit dunklem Obermaterial aus Leder oder
lederahnlichem Stoff sind erlaubt, aber unterliegen dem Ermessen der Turnierleitung.

Frauen

Frauen dirfen ein Hemd, ein elegantes Oberteil, ein Kleid, eine Bluse oder ein Polohemd
tragen, das die Schultern bedeckt. T-Shirts sind nicht erlaubt.

Die Stoffhose muss sauber und in gutem Zustand sein, Farbe beliebig. Jeansstoffe/Blue-
jeans sind untersagt. Stoffhosen im Jeansdesign sind erlaubt. Weibliche Athletinnen dir-
fen einen Rock oder ein Kleid tragen, diese mussen jedoch die Knie bedecken.

Die Schuhe missen elegante Anzugschuhe sein, die zum Outfit passen. Turnschuhe und
Sandalen sind nicht erlaubt. Sportschuhe mit dunklem Obermaterial aus Leder oder le-
derahnlichem Material sind zulassig, unterliegen jedoch dem Ermessen der Turnierleitung.
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4.1

4.2

4.3

Aufbau-Schablone

Die Aufbau-Schablone darf in den Disziplinen 8-Ball, 9-Ball, 10-Ball und Heyball verwen-
det werden. Bei 14/1 ist die Verwendung der Aufbau-Schablone nicht erlaubt.

Positionierung der Aufbau-Schablone

Der Tisch muss vor Beginn des Turniers markiert werden. Eine vertikale Linie muss ge-
zeichnet werden, um die Position der Aufbau-Schablone anzugeben. Diese Linie muss
lang genug sein, um durch die oberen und unteren Lécher der Schablone zu verlaufen.

Entfernen der Aufbau-Schablone

Nach dem Break muss die Aufbau-Schablone so schnell wie moglich vom Schiedsrichter
entfernt werden, ohne dabei Kugeln zu verschieben.

Ist kein Schiedsrichter anwesend und verhindern Kugeln das Entfernen, muss der Gegner
die Schablone entfernen. Gibt es keine Hindernisse, darf der am Tisch befindliche Sportler
die Schablone selbst entfernen — ohne Einmischung durch den Gegner.

Unabhangig von der Anwesenheit eines Schiedsrichters darf die Schablone nur entfernt
werden, wenn nicht mehr als zwei Kugeln die Entfernung behindern. Eine Ausnahme gilt,
wenn ein oder mehrere Kugeln ,frozen“ sind (press aneinander), dann bleibt die Schab-
lone liegen, bis diese keine Behinderung mehr darstellen.

Beim Entfernen durfen der Schiedsrichter oder Gegner mit Kugelmarkern oder Kreide die
Position der hinderlichen Kugeln kennzeichnen. Die Schablone ist an einem geeigneten
Ort auRerhalb der Spielflache (auch nicht auf den Banden) zu platzieren, und alle mar-
kierten Kugeln sind zurick in ihre urspriingliche Lage zu bringen.

Verbleibt die Schablone auf der Spielflache, so ist es kein Foul, wenn im weiteren Spiel-
ablauf Kugeln Gber die Schablone gespielt werden.

Spezifikation der Aufbau-Schablone

Die Schablone soll aus Kunststoff bestehen, nicht dicker als 0,14 mm sein und den Tisch
in keiner Weise beeinflussen. Sie darf nicht auf die Spielflache geklebt werden.

Spiel mit einem Area-Schiedsrichter

Es kann vorkommen, dass ein Turnier mit sogenannten ,Area-Schiedsrichtern“ gespielt
wird, die jeweils fir mehrere Tische zustandig sind — ohne stdndige Anwesenheit eines
Schiedsrichters an jedem Tisch. In diesem Fall sind die Sportler dennoch verpflichtet, alle
Spielregeln einzuhalten.

Die empfohlene Vorgehensweise ist wie folgt: Der nicht am Stol3 befindliche Sportler Gber-
nimmt alle Aufgaben eines Schiedsrichters. Halt der in der Aufnahme befindliche Sportler
vor einem bestimmten Stol3 seinen Gegner flr ungeeignet, die Situation korrekt zu beur-
teilen, sollte er den Area-Schiedsrichter bitten, den Stol3 zu beobachten. Auch der nicht
am Stol} befindliche Sportler kann dies tun, wenn er sich auerstande sieht oder nicht
willens ist, eine Entscheidung zu treffen. Beide Sportler haben das Recht, das Spiel zu
unterbrechen, bis sie mit der Schiedsfuhrung zufrieden sind.

Kommt es zu einem Disput in einer nicht aktiv geleiteten Partie und soll der Area-Schieds-
richter eine Entscheidung treffen, ohne den Vorfall selbst gesehen zu haben, sollte er alle
Umstande so gut wie mdglich klaren — etwa durch Aussagen verlasslicher Zeugen, Sich-
tung von Videoaufnahmen oder Nachstellen des Stoles.

Wenn keine Beweise vorliegen und es Aussage gegen Aussage steht, gilt: Ein Foul liegt
nicht vor.
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6 Bestrafung unsportlichen Verhaltens

Die Regeln geben dem Schiedsrichter und anderen Offiziellen erheblichen Spielraum bei
der Ahndung unsportlichen Verhaltens. Dabei sollten mehrere Faktoren berucksichtigt
werden: friheres Verhalten, vorherige Verwarnungen, die Schwere des Verstol3es sowie
Informationen, die bei der Sportlersitzung vermittelt wurden.

Auch das Spielniveau spielt eine Rolle: Top-Sportler sollten mit Regeln und Regularien
vertraut sein, wahrend Anfangern ein gewisser Spielraum zugestanden werden kann.

7 Einspruch gegen Schiedsrichterentscheidungen

Bendtigt ein Sportler eine Entscheidung, ist zunachst der Schiedsrichter zu kontaktieren.
Dieser trifft seine Entscheidung nach eigenem Ermessen. Méchte der Sportler dagegen
protestieren, kann er sich an den Oberschiedsrichter und anschlieend an die Turnierlei-
tung wenden. Bei regularen Turnieren ist die Entscheidung der Turnierleitung bindend und
endglltig. Ein Sportler darf nur einmal eine Tatsachenentscheidung des Schiedsrichters
zur Uberpriifung stellen. Eine erneute Nachfrage zur gleichen Situation gilt als unsportli-
ches Verhalten.

8 Anweisungen fiir Schiedsrichter

Der Schiedsrichter entscheidet Uber alle Tatsachen im Zusammenhang mit den Regeln,
sorgt flr faire Spielbedingungen, ruft Fouls aus und trifft alle weiteren Mallnahmen, die
durch das Regelwerk erforderlich sind. Er unterbricht das Spiel, wenn die Bedingungen
kein faires Spiel ermdglichen oder wenn eine Entscheidung oder Regelauslegung ange-
fochten wird. Er verkiindet Fouls und andere Regelereignisse gemal’ den Vorgaben. Er
beantwortet regelbezogene Fragen, z. B. zur Anzahl der Fouls. Er darf jedoch keine Rat-
schlage zur Anwendung der Regeln geben oder zu Spielsituationen Stellung nehmen,
wenn dies nicht ausdricklich durch das Regelwerk vorgeschrieben ist. Er darf den Sport-
lern helfen, indem er z.B. das Hilfsqueue holt oder zurlicklegt. Falls nétig, darf der
Schiedsrichter oder sein Assistent auch eine Lichtquelle zur Seite halten (z.B. bei einem
Jump-Shot).

Gilt im Spiel die Drei-Foul-Regel, muss der Schiedsrichter den Sportler auf zwei beste-
hende Fouls hinweisen, wenn er wieder an die Aufnahme kommt. Eine Warnung das zwei
Fouls zu Buche stehen in dem Moment wenn das Foul passiert ist nicht vorgesehen, hilft
aber, Missverstandnisse zu vermeiden. Ein sichtbar einsehbares Foul-Zahlwerk erfillt
diese Warnfunktion.

9 Reaktionsverhalten fiir Schiedsrichter

Der Schiedsrichter soll objektive Anfragen der Sportler beantworten, z. B. ob eine Kugel
im Rack liegt, sich tber der Kopflinie befindet, welcher Spielstand vorliegt, wie viele
Punkte zum Sieg nétig sind, ob ein Sportler ein Foul hat oder welches Regelwerk bei
einem bestimmten Stol3 greifen wirde. Bei Regelklarungen erklart der Schiedsrichter die
geltenden Regeln nach bestem Wissen — eine fehlerhafte Aussage schutzt jedoch den
Sportler nicht vor der tatsachlichen Regelanwendung.

Subjektive Einschatzungen, die das Spiel beeinflussen kdnnten, darf der Schiedsrichter
nicht dulRern — etwa ob ein Stof3 gelingen kann, eine Kombination machbar ist oder wie
sich der Tisch ,spielt®.
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11

12

13

14

Zusatzregeln fiir 8-Ball

Wenn die Kugelgruppen festgelegt wurden und ein Sportler versehentlich eine Kugel der
gegnerischen Gruppe einlocht, muss das Foul vor dem nachsten Stol angezeigt werden.
Wird durch einen der Sportler oder den Schiedsrichter erkannt, dass die Gruppen ver-
tauscht wurden, wird das Rack gestoppt und neu begonnen. Der urspriingliche Anstof3-
Sportler hat den Anstol3.

Wiederherstellen einer Position

Muss die Position von Kugeln korrigiert werden, ist ausschlielich der Schiedsrichter daflr
verantwortlich. Er darf sich seine Einschatzung auf beliebigem Wege bilden. Die Meinung
eines oder beider Sportler kann einbezogen werden, ist jedoch nicht bindend.

Jeder beteiligte Sportler darf die Einschatzung des Schiedsrichters einmalig anfechten —
danach liegt die Entscheidung zur Wiederherstellung allein beim Schiedsrichter.

Akzeptanz der Ausrustung

Nach Beginn des Turniers oder eines bestimmten Spiels hat ein Sportler kein Anrecht
mehr, die Qualitat oder Regelkonformitat der gestellten Ausriistung anzuzweifeln — es sei
denn, der Schiedsrichter oder die Turnierleitung unterstitzt den Protest. Einwande mds-
sen vorab geltend gemacht werden.

Leeren der Taschen

Damit eine Kugel als versenkt gilt, muss sie alle Anforderungen aus Regel 2.3 ,Versenkte
Kugel“ erfillen. Zwar gehért das Leeren der Taschen zu den Aufgaben des Schiedsrich-
ters, jedoch tragt der Sportler letztlich die Verantwortung fir jegliche Fouls, die aus
unsachgemaler Ausfihrung entstehen. Ist kein Schiedsrichter anwesend, etwa im Fall
eines Area-Schiedsrichters, darf der an der Aufnahme befindliche Sportler diese Aufgabe
selbst Gbernehmen — sofern er seine Absicht klar und flr den Gegner ersichtlich macht.

Time Out

Sofern vom Turnierveranstalter nicht anders festgelegt, steht jedem Sportler ein fiinf-
minitige Time Out zu — bei Spielen Gber 9 (fir 8-Ball und Heyball) oder 13 (fur 9-Ball
und 10-Ball) Gewinnspiele. Bei kirzeren Matches gibt es kein Time Out.

Um ein Time Out zu nehmen, muss der Sportler:

1. den Schiedsrichter Uber seine Absicht informieren,

2. sicherstellen, dass der Schiedsrichter dies im Spielprotokoll vermerkt

3. und veranlassen, dass der Tisch als ,pausiert” markiert wird (liblich ist das Ablegen
eines Queues auf dem Tisch).

Der Gegner muss wahrend des Time Out an seinem Platz sitzen bleiben; beteiligt er sich
an anderen Aktivitaten als dem ublichen Spielverhalten, gilt dies als sein eigenes Time
Out — ein Weiteres wird ihm dann nicht gewahrt.

In den Disziplinen 8-Ball, 9-Ball, 10-Ball und Heyball wird das Time Out zwischen zwei
Racks genommen. Im 14.1 beginnt das Time Out ebenfalls zwischen zwei Racks; der
Sportler am Tisch darf jedoch weiterspielen, wenn der Gegner sein Time Out nimmt.

Der Sportler, der in sein Time Out geht, muss dafiir sorgen, dass ein Schiedsrichter den
Tisch wahrend seiner Abwesenheit Uberwacht — andernfalls kann er keine Einwande ge-
gen potenzielle Fehler des Gegners erheben.

Verhalt sich der Sportler wahrend seines Time Outs nicht im Geiste des Sports, kann dies
als unsportliches Verhalten gewertet und sanktioniert werden.
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16

17
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Bei medizinischer Notwendigkeit kann die Turnierleitung die Anzahl der Time Outs anpas-
sen.

Reihenfolge fiir den AnstoR

Welcher Sportler wann und in welchem Rack anstof3t kann die Turnierleitung festlegen.
Beispielsweise kann festgelegt werden, dass der Gewinner des letzten Racks erneut an-
stoRt (Winner break) oder das abwechselnd angestof3en wird (Wechsel-Break), oder dass
sich die Sportler mit jeweils drei aufeinanderfolgenden Anstélien abwechseln.

Aufbau beim 9-Ball

Laut Regel 5.2 werden alle Kugeln auBer der Eins und der Neun zuféllig im Rack platziert
— eine gezielte Anordnung ist unzulassig. Wenn der Schiedsrichter das Rack nicht aufbaut
und ein Sportler den Verdacht hat, dass sein Gegner die Kugeln absichtlich in bestimmter
Weise platziert, kann er dies einem Turnieroffiziellen melden.

Wird festgestellt, dass ein Sportler absichtlich Kugeln im Rack positioniert, erhalt er eine
offizielle Verwarnung. Wiederholt er dieses Verhalten, wird er wegen unsportlichen
Verhaltens bestraft.

Besondere Anforderungen fiir den AnstoR

Die Turnierleitung kann zusatzliche Bedingungen an den Anstol3 stellen. Beispielsweise
kann verlangt werden, dass die Spielkugel fur den Anstol3 innerhalb eines oder mehrerer
festgelegter Bereiche hinter der Kopflinie (,Breakbox®) platziert wird (Heyball, 9-Ball oder
10-Ball).

Die Drei-Kugel-Regel beim AnstoR

1. Beim Anstol3 missen mindestens drei Objektkugeln entweder versenkt, die Kopflinie
uberquert oder eine Kombination aus beidem erfillen. Zum Beispiel: Wird eine Objekt-
kugel versenkt, missen mindestens zwei weitere die Kopflinie Uberqueren; werden
zwei versenkt, muss mindestens eine weitere die Linie Uberqueren. Als Uberschreiten
gilt, wenn der Mittelpunkt (bzw. Ruhepunkt) der Kugel jenseits der Linie liegt.

2. Verfehlt ein Sportler diese Vorgabe, flhrt aber ansonsten einen legalen Anstol} aus
(kein Foul), hat der GegenSportler die Wahl, das Spiel in der bestehenden Lage fort-
zusetzen oder den Stol} zuriickzugeben.

3. Nimmt der Sportler den Tisch in der vorhandenen Lage an, darf er keinen Push-Out
spielen.

4. Gibt er den Tisch an den urspriinglichen AnstoRSportler zurtick, darf dieser einen
Push-Out spielen. Danach entscheidet der Gegner, ob er weiterspielt oder den Stol}
zuruckgibt.

5. Wird beim ansonsten korrekten Anstol3 die 9-Kugel versenkt, ohne die Vorgaben aus
(1) zu erfillen, wird die 9-Kugel aufgesetzt, bevor der nachste Stol} erfolgt.

Ablenken der Spielkugel beim AnstoR

Kommt es beim Anstol3 zu einem Fehlstol3 (Abrutschen) und versucht der Sportler an-
schliefend, den Weg der Spielkugel durch Ablenken mit dem Queue oder andere Mittel
absichtlich zu beeinflussen, ist dies nach Regel 3.6 (2) streng verboten und gilt als un-
sportliches Verhalten. Sportler diirfen niemals absichtlich eine Kugel im Spiel bertihren,
es sei denn durch einen Vorwartsstol? mit der Queue-Spitze auf die Spielkugel.

Die Strafe fir ein solches Foul wird vom Schiedsrichter gemaf den Vorgaben flir unsport-
liches Verhalten in Regel 3.17 festgelegt.
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Shot Clock

Eine Shot Clock kann jederzeit wahrend eines Spiels von einem Turnieroffiziellen oder
einem der beteiligten Sportler beantragt werden. Ob eine Shot Clock zum Einsatz kommt,
entscheidet die Turnierleitung oder eine andere bevollmachtigte Person.

Wird eine Shot Clock eingefiihrt, gelten fir beide Sportler zeitliche Vorgaben, und ein
offizieller Zeitnehmer Uberwacht das Match.

Empfehlung: Den Sportlern stehen 35 Sekunden pro StoB zur Verfiigung, mit einem
akustischen oder visuellen Hinweis bei verbleibenden 10 Sekunden. Jeder Sportler darf
pro Rack eine 25-sekiindige Verlangerung in Anspruch nehmen.

Die Shot Clock beginnt, sobald alle Kugeln stillstehen, einschliel3lich rotierender Kugeln.
Sie endet, sobald die Queue-Spitze die Spielkugel bertihrt oder sobald die Zeit ablauft.
Uberschreitet ein Sportler die vorgegebene Zeit, zahlt dies als Standard Foul.

Nach dem Eréffnungsstol kann das Zeitlimit verlangert werden — jedoch nicht tiber 60
Sekunden hinaus.

(nicht besetzt)
Verspateter Spielbeginn

Sportler missen zum angesetzten Spielbeginn am Tisch bereit sein. Ist ein Sportler zu
spat, hat er flinfzehn Minuten Zeit, sich spielbereit am zugewiesenen Tisch einzufinden
— andernfalls verliert er das Spiel.

Empfohlene Hinweise:

— nach 5 Minuten: erste Ansage
— nach 10 Minuten: zweite Ansage
— nach 14 Minuten: letzte Warnung mit Hinweis ,eine Minute verbleibend”

Wiederholungstater dirfen strengeren Regelungen unterliegen.
Stérung von auRen

Siehe Regel 1.9 ,Einwirkung von auften®. Der Schiedsrichter hat sicherzustellen, dass es
zu keiner Beeintrachtigung kommt, z. B. durch Zuschauer oder Sportler an benachbarten
Tischen. Spielunterbrechung ist bei Bedarf zulassig.

Stérungen kénnen sowohl physischer als auch verbaler Natur sein.
Coaching

Ein Sportler darf wahrend des Spiels Ratschlage von einem Coach erhalten — nicht je-
doch fortlaufend StoR fiir StoRB, da dies das Spiel verfalscht. Der Schiedsrichter und die
Turnierleitung kénnen zusatzliche Einschrankungen festlegen.

Ein Time Out kann zur Beratung mit dem Coach genutzt werden.

Der Coach darf sich nicht dem Tisch ndhern. Wird durch den Schiedsrichter festgestellt,
dass ein Coach das Spiel stort, kann dieser angewiesen werden, sich fernzuhalten.

Hohere Gewalt (,,Act of God”)

Unvorhergesehene Ereignisse, die nicht durch das Regelwerk abgedeckt sind, kbénnen
wahrend eines Spiels auftreten. In einem solchen Fall entscheidet der Schiedsrichter nach
bestem Ermessen, um faire Bedingungen zu wahren.

Beispiel: Ein laufendes Rack muss auf einen anderen Tisch verlegt werden — wenn die Po-
sitionen nicht tibertragbar sind, kann ein Unentschieden erkldirt werden.
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27

28

29

Sitzpflicht fir den nicht aufnahmeberechtigten Sportler

Der Sportler, der nicht an der Aufnahme ist, muss in seinem vorgesehenen Stuhl sitzen
bleiben.

Wenn er den Spielbereich verlassen mdéchte, muss er vorher die Erlaubnis des Schieds-
richters einholen. Verlasst ein Sportler den Spielbereich ohne Zustimmung, gilt dies als
unsportliches Verhalten.

Unklarheit des Schiedsrichters

Kann der Schiedsrichter nicht eindeutig feststellen, ob ein Foul vorliegt, wird der StoR als
reguldr gewertet.

Ansage press liegender Kugeln

Der Schiedsrichter sollte sorgfaltig prifen und den Zustand jeder Objektkugel ansagen,
die méglicherweise an eine Bande press ist, sowie die Spielkugel, wenn sie mdglicher-
weise an einer anderen Kugel press anliegt. Der nicht aufnahmeberechtigte Sportler darf
den Schiedsrichter daran erinnern, dass solch eine Ansage erforderlich ist.

Der aufnahmeberechtigte Sportler muss dem Schiedsrichter ausreichend Zeit geben, eine
solche Ansage vorzunehmen, und darf sie selbst anfordern.

Doppel

Beim Doppel treten zwei Sportler pro Team an, die sich innerhalb eines Spiels mit den
Stolen abwechseln. Es gelten folgende Regeln:

1. Beim ersten Anstol} eines Teams darf dieses entscheiden, welcher Sportler anstofit.

2. Die Anstolsportler der Teams wechseln sich danach unabhangig vom letzten Stol3 ab.

3. Das nicht anstolende Team benennt seinen ersten Sportler eines Racks, sobald es
am Tisch ist.

4. Jeder Anstol3, regulare Stold oder Push-Out zahlt als Spielzug. Ein zurlickgegebener

Push-Out zahlt nicht als Zug.

— Standardregel: Beim ,Push-Out flr den Partner” spielt der Partner den nachsten

StolR.

— Alternative Turnierregel: Beim ,Push-Out fir sich selbst” spielt derselbe Sportler wei-

ter.

Diskussionen uber StolRwahl und Ausflihrung innerhalb eines Teams sind kein Foul.

6. Ein Stol} in falscher Reihenfolge ist ein Foul; absichtliches Vergehen gilt als unsport-
lich.

7. Bei Unklarheit, wer als Nachstes spielt, darf das Team den Gegner oder Offizielle fra-
gen — die gemeinsam getroffene Entscheidung gilt, auch wenn sie nachtraglich falsch
ist.

8. Beim 10-Ball: Wird nach einer nicht angesagten versenkten Kugel ein Stol3 zurlickge-
geben, spielt der andere Sportler im Team weiter. Diese Ubergabe gilt nicht als Spiel-
zug.

9. Beim 14.1 endlos ist strenge Wechselpflicht einzuhalten. Der Break beim neuen Rack
wird stets vom nachsten Sportler in der Rotation ausgefihrt — nicht nach Wahl. Ein Foul
beim Eréffnungsstoll zahlt als Spielzug, auch wenn ein Re-Break erlaubt wird.

o
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31

32
32.1

32.2

Regeln fiir das Aufbauen

Wenn Sportler selbst aufbauen (ohne Schiedsrichter), kdnnen sie sich darauf einigen, ob
sie fur sich selbst oder fir den Gegner aufbauen.

Gibt es keine Einigung, baut jeder fir den Gegner auf — und das nach bestem Kénnen.
Unterlassen dies die Sportler absichtlich, gilt es als unsportliches Verhalten.

Wenn ein Schiedsrichter aufbaut, darf der anstoRende Sportler das Rack weder inspizie-
ren noch beriihren und muss es kommentarlos akzeptieren, sofern es regelkonform ist.
Zuwiderhandlungen gelten ebenfalls als unsportliches Verhalten.

Einspriiche sind nur bei objektiv fehlerhaftem Aufbau zulassig — etwa bei falscher Kugel-
platzierung oder héherer Gewalt nach dem Aufbau.

Sportler in der Rolle des Schiedsrichters

In Partien ohne aktiven Tischschiedsrichter kann jeder Sportler das Spiel unterbrechen,
wenn er meint, dass ein Turnieroffizieller konsultiert werden sollte.

Solange beide Sportler einverstanden sind, kann jeder Sportler voribergehend
schiedsrichterahnliche Aufgaben fir auRerordentliche MalRnahmen Ubernehmen — etwa
beim Aufbauen, Entfernen einer Schablone, Reinigen oder Aufsetzen von Kugeln oder
beim Bewegen von Kugeln in speziellen Aufbau-Situationen.

Fir jede einzelne MaBnahme muss die gegenseitige Zustimmung sichergestellt sein.
In der Rolle des temporaren Schiedsrichters muss der Sportler nach bestem Wissen und
Gewissen handeln. Unabsichtliche Fehler werden nicht als Foul gewertet.

Kommt es zu einer Positionsveranderung von Kugeln durch einen solchen Fehler, soll die
Position wiederhergestellt werden; ist dies nicht mdglich, gilt die Situation als unent-
schieden (Patt).

Absichtliche Fehler, etwa das bewusste Verandern der Kugelposition, gelten als un-
sportliches Verhalten.

Parasport-Pool

Teilnahmeberechtigung der Sportler

Zusatzlich zu den offiziellen Poolbillard-Regeln unterliegen Athleten bei der Teilnahme
an internationalen, regionalen oder nationalen WPA-Wettbewerben den jeweils glltigen
WPA-Standardbedingungen flr die Teilnahme. Athleten unterliegen aulerdem den gege-
benenfalls verdffentlichten ,WPA Event Rules Adaptations®, die zusatzliche, speziell fur
Parasport-Turniere geltende Regelungen enthalten.

Teilnahmeberechtigung der Athleten

Diese Regeln gelten fur Athleten mit Erkrankungen oder Beeintrachtigungen des Bewe-
gungs- und Stltzapparates und unterscheiden zwei Kategorien:

a) Rollstuhlsportler (Gruppen 1 bis 5)
b) Stehende Athleten mit muskuloskelettalen Beeintrachtigungen (Gruppen 6 bis 10)

Die Beeintrachtigung muss dauerhaft sein und fur alle Gruppen 1 bis 10 gelten. Die
nachfolgend genannten Funktionen und Einschrankungen missen von medizinischem
Fachpersonal bestatigt werden. Dabei muss sichergestellt sein, dass die Beeintrachti-
gung durch Rehabilitation nicht wesentlich verbessert werden kann.
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324

Verwendung medizinischer Hilfsmittel

Spezielle Implantate, Bioprothesen und technische Hilfsmittel zur Kompensation korper-
licher Beeintrachtigungen, welche die Fortbewegung am Tisch oder die Stol3ausflihrung
beeinflussen, sind zulassig, sofern sie nicht gegen die WPA-Regularien zur Verwendung
von Hilfsgeraten und Hilfsmitteln versto3en. Zielhilfen sind verboten.

Schiedsrichter durfen Athleten beim Aufbau und bei der Positionierung von Ausristung
unterstutzen, nicht jedoch beim Zielen oder bei der Ausfiihrung eines StoRRes.

Standardfouls

Fir Parasport-Pool gelten die Standardfouls der jeweils gespielten Disziplin.

REGELN FUR ROLLSTUHLSPORTLER

32.5

Regeln fiir Rollstuhlwettbewerbe der Gruppen 1 bis 5

32.5.1 Teilnahmeberechtigung

Ein Athlet ist fir einen Rollstuhlwettbewerb teilnahmeberechtigt, wenn er:

a) ohne Unterstitzung (Orthesen oder Kriicken) nicht gehen kann,

b) auch mit Unterstlitzung kein funktioneller Geher ist,

¢) nicht in der Lage ist, funktionell seitwarts zu gehen,

d) eine Gliedmalenfehlbildung aufweist, beispielsweise eine Oberschenkelamputation
mit einer Stumpflange von hdchstens einem Drittel der urspriinglichen Lange (oder
vergleichbare Dysmelie), und/oder

e) eine Oberschenkelamputation an einem Bein sowie eine Unterschenkelamputation
am anderen Bein (oder vergleichbare Dysmelie) aufweist.

Athleten, die nicht mindestens eines der oben genannten Kriterien und zusatzlich die
nachfolgenden Anforderungen erfullen, kénnen nicht den Rollstuhlklassen zugeordnet
werden:

f) Der Athlet darf nicht in der Lage sein, zu gehen oder Sport im Stehen auszutben.
g) Der Athlet verwendet zur Fortbewegung einen Elektrorollstuhl oder einen manuellen
Rollstuhl.

Zur Einstufung in die Gruppen 1 bis 5 ist ein drztliches Attest vorzulegen.

32.5.2 Gruppen 1 und 2 — Zusatzliche Klassifizierungskriterien

Zusatzliche Kriterien gelten fir Rollstuhlnutzer mit eingeschrankter Rumpfkontrolle und
Beeintrachtigungen eines oder beider Arme:

a) Mindestens drei Gliedmallen sowie der Rumpf missen betroffen sein.

b) Es ist nicht mdglich, auf dem Tisch eine normale Handbriicke zur Queuefihrung zu
bilden.

c) Eine Brucke kann gegebenenfalls nur mit eingeschrankter Armbeweglichkeit gebildet
werden.
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32.5.3

32.6
32.6.1

32.6.2

32.6.3

Gruppen 3 bis 5 — Zusatzliche Klassifizierungskriterien

Fir Rollstuhlsportler mit besserer Rumpf- und Armfunktion als in den Gruppen 1 bis 2
gelten zusatzlich folgende Kriterien:

a) Sie konnen eine normale Handbrlicke zur Queueflhrung bilden.
b) Sie verfugen Uber ausreichende Armbeweglichkeit und Oberkdrperkontrolle, um Rich-
tung und StoRstarke der Weilken angemessen zu kontrollieren.

VerstoRe, die zu Fouls fithren
Sitzpflicht

Der Athlet muss wahrend eines StolRes sitzen bleiben (mindestens eine Gesalhalfte auf
dem Sitz oder Sitzkissen). Wird ein Sitzkissen verwendet, muss dieses flach aufliegen
und die Sitzflache gleichmaRig bedecken. Das Kissen darf nicht zusammengefaltet oder
durch Beine oder Amputationsstimpfe fixiert werden. Der Athlet darf nicht auf dem Rad
oder auf einer Armlehne sitzen. Der Auflagepunkt des Gesales darf nicht héher als
68,5 cm uber der Fahrflache des Rollstuhls liegen.

Kein Bodenkontakt

Athleten dirfen wahrend der StolRausfiihrung die FiRe nicht auf den Boden stellen und
Beine oder Amputationsstimpfe nicht als Hebel oder Stiitze gegen den Tisch oder Roll-
stuhl verwenden.

Verwendung von Hilfsgeraten

Athleten durfen Hilfsmittel wie Queueverlangerungen, spezielle Bricken und &hnliche
Hilfsmittel verwenden.

32.6.4 Keine Unterstiitzung erlaubt

32.7

Athleten durfen wahrend der Stof3ausfihrung nicht unterstutzt werden. Eine andere Per-
son darf zwar eine Brlicke halten, jedoch nicht bei der StolRbewegung helfen. Bendtigt
ein Athlet Hilfe bei der Fortbewegung um den Tisch, darf eine andere Person unterstt-
zen, den Rollstuhl wahrend des eigentlichen StolRes jedoch nicht berlhren.

VerstoRe gelten als Verstold gegen Regel 3.17 Unsportliches Verhalten und werden in
der Regel wie folgt bestraft:

1. Versto3: Ball in Hand fir den Gegner auf dem gesamten Tisch.
2. Verstol3: Verlust des laufenden Spiels.
3. Verstold: Verlust des Matches.

Der Schiedsrichter kann abhangig von Art und Umstanden des Verstol3es eine andere
Sanktion verhangen.

Anforderungen an Rollstiihle

Stehrollstihle dirfen nicht in aufgerichteter Position verwendet werden. Der Rollstuhl
des Athleten muss sauber und technisch einwandfrei sein.
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REGELN FUR STEHENDE ATHLETEN

32.8

32.9

32.10

32.1

Teilnahmeberechtigung

Stehende Athleten sind Sportler mit muskuloskelettalen Beeintrachtigungen, die den-
noch ohne Rollstuhl stehen und gehen kénnen. Fir die Einstufung in die Gruppen 6 bis
10 ist ein arztliches Attest vorzulegen.

Gruppen 6 bis 8 — Zusatzliche Klassifizierungskriterien

a) Lahmung oder schwere Parese der unteren Extremitaten, Tetraparese, Triparese oder
Paraparese.

b) Parkinson-Syndrom mit schweren motorischen und haltungsbezogenen Einschran-
kungen.

c) Exartikulation einer oberen Extremitat im Schultergelenk oder einer unteren Extremi-
tat im Huftgelenk.

d) Amputation oder Dysmelie mit verschiedenen schwerwiegenden Auspragungen.

e) Schwere Kontrakturen oder Ankylosen von Huift- oder Kniegelenken oder Amputation
auf Lisfranc-Gelenkhdhe.

f) Lahmung einer Extremitat in Verbindung mit weiteren schweren Beeintrachtigungen.

g) Stark eingeschrankte passive Beweglichkeit grofierer Gelenke.

h) Erkrankungen oder Verletzungen des Nervensystems mit irreversiblen motorischen
Einschrankungen.

i) Beidseitiges Fehlen von drei oder vier Fingern einschliellich des Daumens.

j) Handlahmung infolge nicht erfolgreich rehabilitierbaren Schadigungen.

Gruppen 9 und 10 — Zusaitzliche Klassifizierungskriterien

a) Mittlere Paresen der oberen oder unteren Extremitaten mit deutlicher Einschrankung
der aktiven Beweglichkeit.

b) Amputationen oder Dysmelien ab Handgelenksebene oder héher.

c) Kinstliche Gelenke im Schulter- oder Unterarmbereich.

d) Fehlen von zwei bis finf Fingergliedern oder schwere Fingerkontrakturen.

e) Fehlen beider Daumen.

f) Verschiedene schwerwiegende Beeintrachtigungen der unteren Extremitaten.

g) Gelenkfehlfunktionen einschlieRlich Kontrakturen, Luxationen, Pseudarthrosen oder
Beinverkirzungen von mindestens 7 cm.

h) Endoprothesen von Knie, Hifte oder langen Réhrenknochen.

i) Skoliose oder Kyphoskoliose mit pulmonaler Insuffizienz oder schweren Gelenkbeein-
trachtigungen.

Anforderungen fiir stehende Athleten

In der Kategorie der stehenden Athleten dirfen Stehrollstiihle verwendet werden.
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